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Resumen

El proyecto “Memoria Ludica y patrimonio cultural en el barrio Paso de las Duranas” apunta al
establecimiento de un territorio epistémico que abarque las relaciones entre la memoria, el juego y el
juguete, integrando la dimension estética y patrimonial, desde un abordaje interdisciplinario, a partir de
practicas integrales. Para ello se propone implicar a las distintas disciplinas y actores participantes del
proyecto en el trabajo, la reflexion y el analisis colectivo, procurando una articulacion de saberes en la
integracion de las funciones universitarias. También pretende implementar diferentes formas de registro
sistematizado y difusiéon que permita la conservacion de una memoria en torno a los juegos y juguetes
presentes en dicho barrio, generar trayectorias de formacion interdisciplinaria de caracter integral en
torno a las tematicas de memoria y juego en procura de incorporar la dimension estética subyacente en
ellas, y producir un dispositivo de intervencion barrial. En esta via, las principales acciones se ordenan
en tres planos: 1) el de intercambio y socializacion en el equipo proponente hacia la construccion de un
espacio interdisciplinario relacionado a los ejes del proyecto; 2) el de la co-construccion del problema
de intervencion y actividades especificas con actores e instituciones barriales (escuela, cooperativa,
clubes, Museo Nacional de Antropologia); 3) el de la produccion de insumos para la ensefianza de grado
y posgrado. La zona de intervencion se encuentra en el Municipio G, y el CCZ 13, en el entorno del Paso
de las Duranas. La propuesta se proyecta a tres afios divididos en cuatro trimestres. La poblacion a la que
apunta es a quienes habitan en Paso de las Duranas, los talleres se enfocan tanto a los vecinos del barrio
(convocatoria general), prestando atencion a los realojamientos e incorporacion de migrantes en la zona,
como a nifo/as y adolescentes del barrio. Las disciplinas involucradas son Archivologia, Educacion
Fisica, Artes visuales y Disefio en Comunicacion visual. En esta via, nos proponemos generar insumos
para la planificacion y coordinacion de cursos de educacion permanente entre servicios, el
fortalecimiento de lineas de investigacion interdisciplinares y produccion de contenidos para la
planificacion de cursos de posgrado.




Antecedentes y Justificacion

El proyecto Memoria ludica y patrimonio cultural en el barrio Paso de
las Duranas, toma como principal antecedente su desarrollo como
Espacio de Formacion Integral’ (EFI), proyectando su continuidad a
partir de la presente convocatoria. El EFI se consolida como parte del
trabajo que realiza el Grupo de investigacion Educacion, sociedad y
tiempo libre (ESTiL) del Departamento de Educacion Fisica, Tiempo
libre y Ocio del Instituto Superior de Educacion Fisica (ISEF, Udelar),
en vinculo con el Laboratorio de Preservacion Audiovisual del Archivo
General de la Universidad (LAPA-AGU), la Licenciatura en
Archivologia (FIC, Udelar)> y el Museo Nacional de Antropologia
(MNA-DNC-MEC). En este proceso se mantuvieron intercambios con
el Municipio G, la Alcaldesa y el equipo técnico social del CCZ N° 13
de la Intendencia de Montevideo. Tiene por objeto de conocimiento ¢
intervencion las practicas de tiempo libre y ocio en el barrio Paso de las
Duranas (Montevideo, Uruguay) asi como los juegos y los juguetes asociados a esas practicas,
especialmente las desarrolladas por nifias/os y jovenes. En este sentido se avanza desde una perspectiva
interdisciplinar en territorio desarrollando vinculos con varias instituciones del barrio. A partir de la
implementacion de este proyecto base, se proyecta su continuidad, concretando la incorporacion de la
Facultad de Artes (Udelar), con el grupo de estudios Arte, Diserio, Discurso y Alteridad (CSIC 648725)
y la linea de trabajo Infancias locales: pedagogia, saberes psiy arte, asi como la proyeccion del trabajo

con otras instituciones del barrio, particularmente con instituciones deportivas y sociales como los clubes
Maud y Los Angeles.?

El proyecto tiene por objetivo poner en didlogo los distintos saberes y actores, en procesos colectivos de
formacion, reflexion critica y sensibilizacion, en torno a las temadticas del tiempo, la memoria, el

El proyecto que antecede esta edicion fue denominado “Juego, tiempo libre y ocio. Memoria ladica y patrimonio cultural en el
barrio Paso de las Duranas”, formulado en el marco de la convocatoria a Auto identificacion de Espacios de Formacion Integral (EFI)
2020-2022, Fase B UAEx- ISEF (Udelar). Participaron de su elaboracion e implementacion los siguientes profesionales con diversa
inscripcion institucional: Lucia Secco (LAPA/AGU/Udelar), Mariel Balas (LAPA/AGU/Udelar), Camilo Rodriguez (ISEF/Udelar),
Rodolfo Miguez (FIC/Udelar), Gaston Amorin (ISEF/Udelar), Florencia Faccio (MNA/MEC), Carina Erchini (MNA/MEC), Carlos
Lacretta (IM), Inés Scarlato (ISEF/Udelar) y Karen Kiihlsen (ISEF/Udelar).

2 En este punto amerita referenciar antecedentes de trabajo conjunto entre los distintos servicios universitarios y las instituciones:
Uno fue el EFI compartido entre el ISEF y la Licenciatura en Archivologia de la FIC (2016-2018) “Para que nadie se olvide de jugar:
Juegos Infantiles, Cultura y Patrimonio Historico.” Sobre las implicancias y desarrollo del mismo ver: Rodriguez, C. (2018). Otro
antecedente a destacar es la integracion e implementacion de la asociacion civil “A ley de juego” que tuvo como principal cometido
fundar el “Museo de juegos y juguetes en Uruguay”. Con respecto al Museo Nacional de Antropologia, en el afio 1994 se llevo
adelante un proyecto de investigacion denominado “Juegos y Juguetes Tradicionales del Uruguay”, que culmind con el desarrollo
del Curso “Juegos y juguetes: Patrimonio cultural de la Humanidad” en 1995 impartido por la antropdloga Regina Moura y la
pedagoga Walkyria Mollica de la Pontificia Universidad Catolica de Campinas, acompafiado de una exposicion itinerante.
Finalmente, ““Hacen asi...’: recuperacion de Juegos y rondas en la Ciudad Vieja” fue una actividad de extension organizada por
ESTIL/ISEF y LAPA-AGU financiada por CSEAM que se desarrollo en octubre del 2018 en la Plaza Matriz y el Museo Cabildo de
Montevideo. Publicado en:
https://cabildo.montevideo.gub.uy/actividades/hacen-asi-recuperacion-de-juegos-y-rondas-en-la-ciudad-vieja

3 En 2020 en el marco del EFI realizamos un trabajo de acercamiento al barrio a partir de la unidad curricular Historia del ocio de
la Licenciatura en Educacion Fisica (ISEF-Udelar). En ese marco realizamos un mapeo de instituciones y referentes que tuvieran
una intervencion e historia barrial de al menos 10 afios.



patrimonio, el juego y el juguete* en Paso de las Duranas. De este modo, se busca construir herramientas
conceptuales con proyeccion teérico-metodologica que permitan el abordaje de problemas de
investigacion e intervencion de manera interdisciplinaria en vinculo con las formaciones universitarias y
actores locales participantes; asi como también, aquellas que involucren procesos estéticos que sirvan
como acicate para una actualizacion cultural.

A continuacion, se describen algunos de los procesos y producciones que se llevaron a cabo en el periodo
transcurrido y que sientan las bases para esta nueva etapa proyectada. En el marco del EFI, se realizé un
seminario interno de investigacion y dos ediciones de seminarios curriculares con estudiantes, que implicd
su participacion en la organizacion y realizacion de actividades en el territorio. Por un lado, se trabajo con
la Escuela N°42 Republica de Bolivia, en conjunto con docentes, la direccion e inspeccion de Primaria
desde salas (virtuales y presenciales) abordando los
objetivos del proyecto, asi como generando procesos de
sensibilizacion con materiales que permitieron reconocer
en el juego y las rondas un valor cultural, intentando
trascender su caracter herramental. Desde este espacio se
proyecto el trabajo con las/os nifias/os en torno al juego,
la memoria y su valor patrimonial, asi como la obtencion
de fotografias, cartas, relatos u objetos vinculados a la
tematica, viabilizadas por iniciativa del cuerpo docente de
la Escuela en dialogo con los integrantes del proyecto. Se
realizaron cinco talleres en los que se abordo la tematica
del juego. En el 2021, partiendo de la obra Juego de nivios
(1560) de  Pieter Brueghel, abordamos las
representaciones que alli se identifican para pensar la
familiaridad que los nifios de la escuela tienen con esos
juegos. En el 2022, a partir del trabajo que realizo la
maestra con pintores nacionales que registran escenas de
juego, se realizaron actividades ludicas con el grupo de 4
afios y sus familias. Fue a partir de esta iniciativa que en
esta propuesta nos interesa fortalecer la proyeccion
estético-artistica como una dimension del juego y del
juguete, integrando talleres artisticos y de disefio dirigidos
a maestros y talleristas.

Asi mismo, se inicio la organizacion del archivo historico
documental y de objetos de la escuela, que se ingreso a la base de datos Omeka, un software libre que
permite organizar la informacion de cualquier institucion que quiera difundir su patrimonio®. De ese modo
se considerd una herramienta adecuada para ademas dejar accesible el proceso de trabajo que se venia
realizando con la escuela.

4 En vinculo con el desarrollo del proyecto “Juegos y Juguetes del Uruguay” (I+D/CSIC, 2018) consideramos a los juegos y los
juguetes como artefactos culturales que median en la relacion entre generaciones, que operan otorgando estabilidad al mundo que se
habita. Asi exponemos la posibilidad de analizar a los juegos y juguetes en clave de manifestaciones culturales que son y se producen
para el mundo de las/os nifias/os también ofician como formas que permiten establecer un didlogo con el mundo adulto.

> La incorporacion de informacion a la base de datos esta en proceso, se puede ver en el siguiente enlace:
https://juegoymemoria2020.omeka.net/collections/browse



Por otro lado, se trabajo con la cooperativa de viviendas
Los Lobitos (iniciada en 1973). Junto a integrantes de la
comision directiva, socios fundadores y adultos mayores
de 65 afios, se abordaron los marcos del proyecto y las
pretensiones de realizar un trabajo de historia oral a
partir del hallazgo de algunas fotografias u objetos que
evocaran sensaciones y circunstancias de juego de su
vida. El registro de esas narraciones (Benjamin, 2010)
fue realizada por estudiantes que establecieron un
vinculo de mayor intimidad con el/la participante. Los
testimonios sobre juegos, juguetes y tiempo libre nos cuentan una época®, diversos contextos en los que
cada uno de ellos crecid. Los registros fueron desgrabados y se generd una jornada de devolucion,
entregando el archivo filmico y el documento de su transcripcion a cada participante.

El primer afio de trabajo culminoé con la muestra Retazos:
Juego memoria y patrimonio en el Paso de las Duranas,
produccion colectiva que presentd aspectos centrales del
proyecto y sus primeras acciones. La inauguracion, en
diciembre de 2021 en el MNA, estuvo acompafiada por la
conferencia "Produccion de imdgenes y formacion:
implicaciones para la memoria ludica” a cargo del Dr.
Jaison José Bassani (UFSC). Luego se traslado a la Escuela
N° 42 y continuard la itinerancia en los servicios
universitarios de referencia. A mediados de 2022 se
organizd la segunda muestra, focalizada en los resultados
de la investigacion del afio anterior.

Es en este sentido que pensamos en un dispositivo (Tommasino, 2010; Alvarez Pedrosian, 2010) que
llamamos memoria lidica que integre los desarrollos sobre memoria, archivo y juego’, incorporando la
dimension estética del archivo y del juego como lugar comun, en procura de definir un territorio de saberes
en base al cual sea posible co-producir actividades interdisciplinares en clave integral.

Problema de intervencion

Se propone trabajar en la construccion de un problema de intervencion que, en vinculo con los ejes
tematicos, dialogue con la realidad social del conjunto de actores institucionales, barriales y universitarios
implicados.

6 Ese relato cristaliza aspectos de la memoria colectiva, para profundizar nos referimos al texto de Pierre Nora (2008) Les lieux de
mémoire/Los lugares de la Memoria.

7 Algunas formulaciones incipientes sobre la memoria ludica fueron ensayadas en: Kiihlsen; Scarlato; Rodriguez (inédito).



El problema esta centrado en la recuperacion, conservacion y produccion del patrimonio local,
particularmente asociado a los juegos y juguetes del barrio® Paso de las Duranas. Esto implica la
sensibilizacion del problema, el trabajo en el conocimiento de los diferentes medios y soportes,
fotograficos, pictoricos, sonoros y audiovisuales que participan en la conservacion y construccion de la
memoria y que permiten habilitar la produccion de soportes de memorias colectivas. Asi puede
concebirse, por ejemplo, la construccion de fuentes de historia oral basada en la narracion (Benjamin,
1991), producidas a partir de las rememoraciones de los vecinos sobre los juegos y los juguetes de su
barrio. Se entiende que este proceso adquirira, en si mismo, un valor en tanto documentos historicos que
permitan pensar una historia cultural (Benjamin, 1981) que entreteje aspectos de lo local con una trama
social general.

La perspectiva de trabajo pone en el centro la discusion entre la memoria y el archivo como forma de
produccion de la historia que marca los procesos de construccion identitaria, lo que implica dimensionar
el lugar del registro en general y los soportes domésticos, asi como sus posibilidades de conservacion.
Desde aqui, se pone a prueba la idea de recuperacion de una memoria “lidica” del barrio que ponga en
escena juegos y juguetes, asi como el uso del tiempo libre.

El supuesto del trabajo es que la recuperacion de algunos contenidos posibilita la rememoracion no solo
del contenido sino de circunstancias contextuales que son distintas al presente. Por lo tanto, este
mecanismo abre a reflexiones en relacion a la durabilidad o permanencia de objetos y practicas, asi como
atafie a las imagenes que estos objetos producen.

Ademas, hacemos visible la problematica que implica la propuesta de intervencion, la dimension estética
tanto de la memoria cultural como la del juego y los juguetes desde una perspectiva hermenéutica
(Gadamer, 1998; Agamben, 2005). Con ella, es posible echar luz sobre la trama cultural de los procesos
de subjetivacion ligados a la memoria, al juego y a los juguetes, en procura de ampliar el abanico de
experiencias y vivencias extraordinarias que lleven a una actualizacion singular y colectiva de la cultura.

Sujetos y delimitacion geografica

Una clave del proceso del periodo 2020-2022, asi como del que se desarrollara en el marco de este
proyecto, es el acercamiento a las instituciones del barrio y a distintos actores que habitan esos espacios
y participan de la vida colectiva. La delimitacion espacial en la primera etapa, estuvo asociada a una zona
proxima al Museo Nacional de Antropologia, en tanto referencia territorial del EFI. Se tom6 como sede
al MNA y se trabajo con la escuela N°42 y la cooperativa de viviendas Los Lobitos. Por otra parte, se
establecieron primeros contactos con otras instituciones como el Municipio, la Escuela Especial N° 200,

8 Definimos barrio a la zona que rodea el Paso de las Duranas, que hace que dicho lugar sea una referencia geografica de los
vecinos.



el Club Maua y el Club de Nifios de la Virgen Nifia. A partir del primer afio de implementacion del
proyecto se espera retomar estos vinculos y dialogar posibilidades de trabajo colectivo.

Las actividades se circunscriben en la zona localizada en el Municipio G, en el CCZ 13. Sin embargo, no
se concibe al barrio como una delimitacion geografica rigida, ni como una comunidad con una identidad
fija e inmovil. Basdndonos en el concepto trabajado por Veronica Tapia (2013), se toma al barrio como
la “interseccion de relaciones sociales en un momento dado, relaciones sociales que se extienden a una
escala mayor que las que definen ese lugar en ese preciso momento” (p.7). Se tomara en cuenta la
movilidad interna dentro de la zona, asi como la inmigracion, que incorporan diversas trayectorias,
vivencias y memorias, complejizando la identidad barrial.

En ese sentido, se pretende dar continuidad al trabajo iniciado con la escuela y la cooperativa de viviendas,
a la vez que ampliar el radio de influencia dentro del barrio Paso de las Duranas. Se buscara incorporar a
un club social y deportivo local (el Club Maua y/o el Club Los Angeles) asi como a habitantes de la zona
que no tengan pertenencia institucional y ex habitantes del barrio. Asi, sumado al trabajo dentro de las
instituciones locales, se realizaran instancias de taller de sensibilizacion que tengan lugar en el Museo
Nacional de Antropologia y que se desarrollen a partir de una convocatoria abierta a los vecinos de la
zona.

Se procurara avanzar en la definicion de la demanda barrial, con los actores e instituciones sociales
involucradas, y se tratara de generar talleres de sensibilizacion apuntando a las nuevas generaciones del
barrio, nifio/as y adolescentes.

Objetivos

Objetivo general:

- Establecer un territorio epistémico que abarque las relaciones entre la memoria, el juego y el juguete,
integrando la dimension estética, desde un abordaje interdisciplinario y a partir de practicas
integrales.

Objetivos especificos:

- Implicar a las distintas disciplinas y actores participantes del proyecto en el trabajo, la reflexion y
el analisis colectivo en torno a los temas de memoria, juego, juguetes y patrimonio, incluyendo la
dimension estética, procurando construir una perspectiva interdisciplinaria que lleve a la
articulacion de saberes en la integracion de las funciones universitarias.

- Implementar diferentes formas de registro sistematizado y difusion que permita la conservacion de
una memoria en torno a los juegos y juguetes presentes en el barrio Paso de las Duranas.

- Generar trayectorias de formacion interdisciplinaria de caracter integral en torno a las tematicas de
memoria y juego en procura de integrar la dimension estética subyacentes en ellas.

- Producir un dispositivo de intervencion barrial que involucre las tematicas de memoria y juego en
procura de integrar la dimension estética subyacentes en ellas.




Estrategia de intervencion

Este proyecto pretende dar continuidad a los tres niveles de intervencion que organizaron el desarrollo del
EFI antecedente a partir de la definicion de un dispositivo que llamamos memoria ludica. Estos tres planos
estan superpuestos y tienen puntos comunicantes que los fortalecen en tres modalidades de participacion
proyectadas.

Como primer nivel, se entiende necesario continuar con el trabajo a la interna del equipo que integra el
proyecto con sus institucionalidades de referencia contemplando, asimismo, la incorporacion de la
Facultad de Artes como institucion participante y para el abordaje de una dimension estética de la memoria
y el juego. En este sentido se espera generar instancias con el propodsito de intercambiar y socializar
saberes y perspectivas sobre las categorias/conceptualizaciones sobre la memoria, el juego y el juguete y
el patrimonio como e¢jes del proyecto. También se promoveran actividades que permitan la sensibilizacion
y contacto con formas de registro y procesos técnicos con materiales de archivo. En ese sentido se prevén

instancias intermedias de evaluacion®

, seminarios internos'’, reuniones de discusion y presentacion desde
cada una de las especialidades apuntando a su articulacion, producciones académicas que permitan
formalizar los procesos y establecer las producciones que se puedan constituir. Asi mismo se propondran
en colaboracion con los actores sociales la planificacion de talleres de sensibilizacion estética en virtud a
la cuestion de la memoria barrial, y su resignificacion con la poblacion asentada en la zona, y las

cuestiones del juego y el juguete interpelando las ldgicas proyectuales del disefio en comunicacion visual.

El segundo nivel de intervencion lo asociamos a los actores e instituciones de la zona. En este sentido, al
tiempo que se espera continuar y profundizar el trabajo desarrollado con la Escuela N° 42, la cooperativa
Los Lobitos y el Museo Nacional de Antropologia, se proyecta ampliar las instituciones de referencia. A
partir del relevamiento de actores e instituciones del barrio realizado, se identifica como posibilidad el
trabajo con el Club Mau4 y/o el Club Los Angeles. Al igual que se procedid con las instituciones de
referencia, se generaran reuniones con los actores de estos espacios a modo de visualizar posibles
relaciones con el proyecto, asi como la produccion de lineas de intervencion y acciones sobre tematicas
de interés comun. A su vez, se realizaran convocatorias abiertas para trabajar con personas relacionadas
con el barrio, pero sin una insercién en organizaciones locales.

Un tercer nivel lo vinculamos a la intervencion asociada a la ensefianza y las implicancias de desarrollar
un espacio de formacion integral en las formaciones de grado y posgrado interesadas en el tema y
perspectiva del proyecto. Asi, la participacion de los estudiantes universitarios que integran el EFI tiene
adaptaciones asociadas a los cursos involucrados y sus marcos conceptuales, a través de talleres e
intercambios que les permitan pensar su formacion en relacion a otras disciplinas, la sensibilizacion sobre
diversos aspectos de la cultura nacional e internacional constituida desde un acervo museistico, desde las
practicas estéticas, hasta las costumbres populares que se puedan identificar en los estudios en el marco
del proyecto. Estos transitos se enriquecen con las implicancias del trabajo en territorio. En vinculo con
esto sostendremos espacios regulares de discusion en las aulas, asi como instancias que permitan el

% Llamamos instancias semestrales de evaluacion a sesiones de planificacion, coordinacion y evaluacion del proyecto en forma
global, atendiendo a la produccion de practicas integrales y en procura de establecer un territorio interdisciplinar.
10 Jamamos seminarios internos a las sesiones de estudio y discusién puesta en comun.



intercambio con los referentes integrantes del proyecto y con los actores y organizaciones barriales
implicados. Las actividades en territorio tomaran aspectos de las discusiones y elaboraciones
conceptuales, asi como miradas de los actores implicados y sus intereses y necesidades, como también
estara abierto a talleres artisticos, de disefio y de produccion estética donde se juegue la problematica. Es
imprescindible pensar en la articulacion que permita retroalimentar las miradas sobre posibles resultados,
que pueden estar en los talleres de produccion material y simbolica que incluyen juegos, juguetes,
registros, asi como en las actividades vinculadas a espacios de sensibilizacion en torno a conceptos como
patrimonio, cultura y practicas de tiempo libre y ocio, practicas artisticas y estéticas.

Se propone integrar espacios de presentacion y discusion en los cursos de grado de las carreras
involucradas: Teoria del Tiempo libre, Historia del Ocio, Juego y Practicas Ludicas y Politicas ptblicas
tiempo libre y Ocio (ISEF), Patrimonio documental, Preservacion de Medios Audiovisuales (LAPA-
AGU- FIC), Archivos Historicos de (FIC), Seminario de las Estéticas 2 de Facultad de Artes, Estéticas 1
y 2 de la Licenciatura en Disefio de comunicacion visual (FADU-Facultad de Artes). También realiza
cursos de Educacion Permanente y de posgrado.

Por ultimo, el proyecto prevé llevar adelante estrategias de sistematizacion y difusion de las discusiones
y actividades que deriven en posibles productos de elaboracion colectiva a publicarse y/o difundirse en el
ambito barrial tanto como académico.

Cronograma de acciones y actividades
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Organizacion del equipo

El proyecto estara integrado por:

e Prof. Adj. Karen Kiihlsen (ISEF/Udelar). Responsable del proyecto. Coordinara el proyecto en general
trabajando sobre la totalidad de los vinculos interinstitucionales e interdisciplinarios, haciendo énfasis en los
servicios universitarios que componen el equipo y sus relaciones con el territorio. Esta relacion estara en
permanente vinculo con el grupo de investigacion Educacion Sociedad y Tiempo libre (ESTiL) desde donde se
generan aportes para las acciones previstas. Propondra espacios de produccion académica como forma de
divulgacion, asi como de talleres tematicos y otros espacios de ensefianza. Realizara el trabajo administrativo del
proyecto. Trabajara en la elaboracion de informes y realizara la difusion de los avances del proyecto.

e Prof. Agda. Magali Pastorino (Fac. Artes/Udelar). Responsable del proyecto. Coordinara el proyecto en
vinculo con la Facultad de Artes y las lineas de investigacion y extension artistica existentes afines al proyecto.
Realizara el seguimiento del proceso de trabajo en la ensefianza de grado y en territorio procurando una apertura
interdisciplinar en el campo de las problematicas, y propondra talleres artistico-estéticos y de disefio en el territorio
con el fin de integrar la dimension estética y productiva cultural en el proyecto. Propondra cursos de educacion
permanente entre servicios, y espacios en la ensefianza de grado para trabajar los insumos del proyecto.

e  Asist. Mariel Balas (LAPA-AGU/Udelar). Integrante del proyecto. Trabajard la vinculaciéon con el
Laboratorio de Preservacion Audiovisual del AGU en los aspectos que se investigan afines al proyecto tales como
la relevancia de los registros y su conservacion para el acceso. Acompaiiara las instancias de planificacion docente
y participara de los espacios de formacion y extension que se concreten, colaborando con la puesta en comin de
los asuntos vinculados al trabajo de archivo con registros sonoros y audiovisuales.

e Asist. Lucia Secco (LAPA-AGU/Udelar). Integrante del proyecto. Trabajara la vinculacion con el
Laboratorio de Preservacion Audiovisual del AGU en los aspectos que se investigan afines al proyecto tales como
la relevancia de los registros y su conservacion para el acceso. Acompaiiara las instancias de planificacion docente
y participard de los espacios de formacion y extension que se concreten, asi como los seminarios que se
desarrollen, colaborando con la puesta en comun de los asuntos vinculados al trabajo de archivo con registros
sonoros y audiovisuales.

e  Asist. Inés Scarlato (ISEF/Udelar). Integrante del proyecto. Trabajara la vinculacion con el Grupo ESTiL
en los aspectos del proyecto asociados a las practicas de tiempo libre, juegos y juguetes en la cultura
contemporanea. Participara de las instancias de planificacion y evaluacion docente y de los espacios de formacion
y extension con estudiantes universitarios. Acompafara el trabajo en territorio con instituciones (a coordinar en
el equipo) proponiendo y/o acompafiando talleres sobre los juegos, juguetes y memoria. Participara en la escritura
de articulos académicos y en el dictado de cursos de formacidén permanente y posgrado que contribuyan en la
sistematizacion y difusion.

e  Asist. Camilo Rodriguez (ISEF/Udelar). Integrante del proyecto. Trabajaré la vinculacion con el Grupo
ESTiL en los aspectos del proyecto asociados a una historia del ocio, juegos y juguetes en Uruguay. Participara
de las instancias de planificacion y evaluacion docente y de los espacios de formacion y extension con estudiantes
universitarios. Acompafara el trabajo en territorio con instituciones (a coordinar en el equipo) proponiendo y/o
acompaifiando talleres sobre los juegos, juguetes y memoria. Participara en la escritura de articulos académicos y
en el dictado de cursos de formacion permanente y posgrado que contribuyan en la sistematizacion y difusion.

e  Asist. Rodolfo Miguez (FIC/Udelar). Integrante del proyecto. Asistira a las reuniones de planificacion y
coordinacion del proyecto. Propondra instancias de talleres sobre historia oral y trabajara en una memoria escrita
del proyecto.

e  Asist. Soledad Bettoni (Fac. de Artes/Udelar). Integrante del proyecto, linea de investigacion: practicas
artisticas, memoria, y estética. Asistira a las reuniones de planificacion y coordinacion del proyecto. Propondra y
coordinara cursos de educacién permanente entre Servicios. Propondrd y coordinard conversatorios sobre la
memoria barrial en clave interdisciplinar. Propondra y coordinara talleres de sensibilizacion estética respecto a
las memorias barriales.

e  Asist. Pablo Muifioz (Licenciatura en Diseflo en comunicacion visual, FADU-IENBA/Udelar). Integrante
del proyecto. Asistir a las reuniones de planificacion y coordinacion del proyecto. Propondra y coordinara talleres
de logicas proyectuales respecto al juguete.

e Ay. Veroénica Enss (Fac. Artes/Udelar). Integrante del proyecto. Asistira a las reuniones de planificacion y
coordinacion del proyecto. Apoyara la realizacion de proyectos.




e Ay. Virginia Cavallaro (Licenciatura Disefio en comunicacion visual, FADU-IENBA/Udelar). Integrante
del proyecto. Asistira a las reuniones de planificacion y coordinacion del proyecto. Apoyara la realizacion de
proyectos.

e Lic. Anahi Lagos (Funcionaria Fac. de Artes/Udelar). Integrante del proyecto. Asistird a las reuniones de
planificacion y coordinacion del proyecto. Apoyara la realizacion de proyectos.

e Ay. Gaston Amorin (ISEF/Udelar). Integrante del proyecto. Asistird a las reuniones de planificacion,
coordinacion del proyecto y seminario interno. Apoyara el trabajo en territorio con instituciones (a coordinar en
el equipo) proponiendo y/o acompaiiando talleres sobre los juegos, juguetes y memoria.

e Br. Gerardo Couto (Estudiante de la Licenciatura en EF, ISEF/Udelar). Integrante del proyecto. Asistira a
las reuniones de planificacion, coordinacion del proyecto y seminario interno. Acompanara el trabajo en territorio
con instituciones (a coordinar en el equipo) acompafiando talleres sobre los juegos, juguetes y memoria.

Vinculacion académico-curricular

Las inscripciones y vinculos académicos estan intimamente asociados a los recorridos y trabajos de cada
uno de los grupos de investigacion que conforman el proyecto. En ese sentido se sefialan:

- El proyecto se asocia al Departamento de Educacion Fisica, Tiempo libre y Ocio del ISEF/Udelar,
especificamente en el Grupo de investigacion Educacién, Sociedad y Tiempo Libre (ESTiL)!!. Este grupo
se aboca al estudio del tiempo libre y sus relaciones/implicancias en lo educativo desde las formas
particulares que adquiere en las sociedades modernas y contemporaneas. Se busca generar herramientas
conceptuales que contribuyan al analisis, comprension, definicion e implementacion de politicas y
practicas relativas al tiempo libre, el ocio, la recreacion y el juego desde el componente de la educacion
del cuerpo, donde la educacion fisica se presenta como una de las formas particulares que adquiere en las
sociedades modernas occidentales, y en la perspectiva de la educacion de los sentidos y las sensibilidades
que trabaja desde una concepcion critica la pretension de dominio de la naturaleza. En estos ambitos se
desempefia el equipo docente del ISEF participante del proyecto, en vinculo con espacios de formacion
de grado y posgrado del area. En este sentido, se destaca la vinculacion del proyecto con las unidades
curriculares de la Licenciatura en Educacion Fisica (Plan 2017) Historia del ocio, Juego y Practicas
Ludicas, Teoria del Tiempo libre y del ocio, Politicas Publicas, Tiempo Libre y Ocio; asi como con el
Seminario en el marco del Programa de Maestria en Educacion Fisica (PROMEF) “Artefactos culturales
y tiempo libre: perspectivas para una critica de la cultura contemporanea. (edicion 2020 y 2022). Asi
mismo, el proyecto guarda estrecha relacion tematica con los proyectos de investigacion (I+D/CSIC, 2018
y 2023) Juegos y juguetes del Uruguay (en etapa de finalizacion) y Cuerpo y tiempo libre en las
sociedades contempordneas (postulado, en etapa de evaluacion) de los cuales participan, como co-
responsables e integrantes, parte del equipo docente del ISEF. De forma similar, el proyecto se articula
con los proyectos individuales implicados en los estudios de posgrado (programas nacionales y regionales
de doctorado y maestria en areas de las ciencias humanas y sociales, antropologia, educacion y teatro).
Otro ambito de relevancia, donde participan tres de los docentes de ISEF, es el proyecto “Infancias,
pedagogias, saberes psi y arte en el Uruguay”, del Grupo de Investigacion (GI) “Estudios sobre
Enserianza, Aprendizaje, Psicoanalisis” (EEAP) - FHCE-Udelar, dirigido por Ana Maria Fernandez, a
partir del cual se establece el vinculo con la Profa. Agda. Magali Pastorino (Facultad de Artes).

T Desde el 2004 hasta el 2016 la linea Tiempo libre y ocio (segin denominacién que antecede a la actual) constituyo el Grupo de
Politicas Educativas y Politicas de Investigacion en Educacion Fisica (GPEPI, grupo CSIC N: 1687) en el ISEF - Udelar. En afio
2016 la linea Tiempo libre y ocio se independiza y conforma el Grupo de Investigacion Educacion, Sociedad y Tiempo libre asociado
al Departamento de E.F., Tiempo Libre y Ocio del ISEF (sin que esto implique una restriccion formal para ser integrante). A su vez,
se inscribe como parte de los Grupos de Investigacion de la Comision Sectorial de Investigacion Cientifica, Grupo N°. 882893 y
participa del Nucleo “Educacion para la Integracion” (NEPI) de la Asociacion de Universidades Grupo Montevideo (AUGM).



- Establecemos vinculos con el grupo de estudios Arte, Diserio, Discurso y Alteridad (Responsable M.
Pastorino) para la realizacion de encuentros de reflexion y discusion de las tematicas del proyecto en su
articulacion interdisciplinar con el fin de producir insumos de investigacion que puedan volcarse en
practicas de enseflanza y extension. Asimismo, puede generar un marco para la produccion de
comunicaciéon académica de los avances del proyecto (articulos, ponencias, etc). Por la integracion
docente de dicho grupo es posible convocar a estudiantes de los cursos de Seminario de las Estéticas 2
(Departamento de las Estéticas, Instituto de Bellas Artes, Facultad de Artes) y Estética y Disefio 1 y 2
(Licenciatura en Disefio de comunicacion visual, FADU-IENBA) para la participacion en actividades de
extension. Asimismo, se cuenta con la linea de investigacion en artes visuales establecida a partir del
proyecto de Tesis de Maestria de Arte y Cultura Visual de Soledad Bettoni llamada Prdcticas artisticas,
Memoria y Estética, y la linea de Magali Pastorino, Prdcticas artisticas, habitud y memoria capitalina
desde un enfoque discursivo (Instituto de Bellas Artes, Facultad de Artes) que posibilitaria la produccion
de contenidos para la planificacion de cursos de educacion permanente y de posgrado.

Algunos de los vinculos académicos estables del Grupo ESTiL aportan en la perspectivas, asuntos y
actividades concretas que atraviesan este proyecto, entre los que destacamos: el trabajo sostenido y
sistematico con el Nucleo de Estudos e Pesquisas Educac¢do e Sociedade Contempordnea (NEPESC)
(CNPq/UFSC/Brasil) coordinado por Prof. Dr. Alexandre Fernandez Vaz y Jaison Jos¢ Bassani.
Floriandpolis- CS/Brasil (quien participd de la conferencia de inauguracion de la muestra “Retazos”),
participando de los seminarios de lectura, proyectos conjuntos y actividades donde nos convocamos de
forma mutua. Asi mismo, se mantiene un vinculo fluido y sostenido con el Centro Interdisciplinario
Cuerpo, Educacion, Sociedad (CICES), unidad de investigacion del Instituto de Investigaciones en
Humanidades y Ciencias Sociales (IdIHCS), (UNLP/CONICET, Argentina). Prof. Dr. Ricardo Crisorio y
Prof. Dr. Emiliano Gambarotta, a través de proyectos conjuntos y actividades y eventos especificos.
Finalmente, con el Centro de Memoria da Educagdo Fisica, do Esporte e do Lazer (CEMEF) da
Universidade Federal de Minas Gerais (UFMG), Belo Horizonte-MG@G, con la referencia de la Profa. Dra.
Meily Assbu Linhales y Prof. Dr. Marcus Aurelio Taborda de Oliveira.

- Como se menciono en los antecedentes, se establecieron tareas conjuntas con integrantes de la Facultad
de Informacion y Comunicacion (FIC-Udelar), en particular a través del trabajo que se desarrolla en la
unidad curricular Archivos Historicos y con el Laboratorio de Preservacion Audiovisual (LAPA) que es
una Unidad Académica asociada a la FIC. El LAPA es un espacio creado en 2012 que forma parte del
Area de Investigacién Historica del Archivo General de la Universidad de la Repiiblica. Desde su
conformacion investiga distintas maneras de migrar a digital diversos materiales audiovisuales y sonoros
que se encuentran en una amplia variedad de soportes y formatos (fotoquimicos, magnéticos) asi como
documentos en papel de grandes formatos o en estado delicado de conservacion. Desde 2016 llevan
adelante cursos de grado en diversas areas de la Udelar y desde 2021 forman parte del equipo docente de
la maestria Patrimonio documental: historia y gestion que se lleva a cabo en la Facultad de informacion y
comunicacion (FIC-Udelar). Sus integrantes forman parte del grupo de investigacion Archivos y Estudios
sobre Historia Intelectual (AEHI) y del Grupo de Estudios Audiovisuales (GESTA)

La actividad co-organizada entre LAPA-AGU y el ISEF “Hacen asi....” y la experiencia en Villa Garcia,
motivo la continuidad del trabajo en la creacion de un Espacio de Formacion Integral en el barrio Paso de
la Duranas.'> En dicho EFI los estudiantes realizaron practicas en el Laboratorio que incluyo la
organizacion del archivo historico de libros y el tratamiento integral con el Libro mayor de la escuela n°
42 y se realizaron trabajos de historia oral en la Cooperativa los Lobitos.

12 Todas las instancias y participaciones fueron avaladas por la docente, Profa. Adj, Liliana Gargiulo del curso Archivos Histdricos
y la coordinadora del LAPA, Dra. Isabel Wschebor.



Evaluacion

La evaluacion del proyecto se implementara en funciéon de tres estrategias que atiendan sus distintas
dimensiones:

1. Instancias intermedias de evaluacion del proceso. Se implementaran encuentros semestrales, con el
conjunto del equipo universitario vinculado a la propuesta, con el objetivo de evaluar los distintos
niveles del proyecto (seminario interno y producciéon académica, trabajo en territorio con cada
institucion y espacio curricular para estudiantes) y establecer objetivos, metas y responsabilidades
para cada etapa en funcion de los avances. Se realizaran en formato presencial en la sede ISEF Parque
Batlle.

2. Evaluacion con las instituciones barriales implicadas en el proyecto. Se implementaran reuniones
anuales, previendo distintas estrategias de acuerdo a las caracteristicas y posibilidades de cada una de
las instituciones. A saber: convocatoria de estos referentes institucionales a participar en instancias de
evaluacion del equipo universitario'? (1), reuniones en las propias instituciones a convenir con los
referentes'4, implementacion de un formulario online de valoracion anénima.

3. Evaluacion de los espacios curricularizables. Se implementard una reunion anual especifica para
evaluar la implementacion del EFI con los estudiantes universitarios implicados y se solicitara, como
condicion de aprobacion, completar un formulario online (ya confeccionado) que sistematice las
valoraciones respecto a las trayectorias por el EFL.

Estrategia de divulgacion

Como estrategias de difusion y comunicacion del proyecto y sus resultados se prevé implementar las
siguientes acciones:

- Realizacion de al menos dos conversatorios por afio de caracter académico, instalado en los servicios
universitarios del 4rea social-artistica y del ISEF.

- publicacion de al menos un articulo en revista arbitrada por afio

- al menos una presentacion por afio en eventos académicos a nivel nacional y regional

- realizacion de una mesa de discusion por afio con actores sociales por espacio de intervencion

- realizacion de eventos de presentacion de produccion de los talleres de sensibilizacion de la memoria
y el juego y de logicas proyectuales

- generacion de una exposicion por afio de caracter itinerante, acompafadas de un ciclo de charlas y/o
conferencias sobre los ejes del proyecto.

- difusion de las actividades en los medios de comunicacion universitarios y en prensa local

13 El vinculo préximo con el Museo Nacional de Antropologia podria ser un ejemplo de esta modalidad, que ha posibilitado su
incorporacion como un actor mas en las discusiones académicas que implican al equipo universitario, tanto como a las instancias de
evaluacion y proyeccion.

14 E] trabajo con la Escuela Bolivia y la Cooperativa Los Lobitos, por las caracteristicas institucionales y los tiempos de sus
referentes, ha implicado realizar los encuentros en su propio local.
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